Name Spieler: 
     
Name Charakter: 
     
Klasse: Dieb / Schurke
Lebenspunkte: 4

Magiepunkte: 0

Fähigkeiten:

Schwert (oder andere Einhandwaffe) tragen:

Du kannst mit einer larptauglichen Handwaffe entsprechend den Kampfregeln kämpfen.
Wurfwaffe:
Du kannst larptaugliche Wurfwaffen(Dolche, Steine) einsetzen. 

Schlösser knacken 2:
Du kannst Schlösser knacken. Die Regeln findest Du im Tutorial.
Betäuben 1:
Du kannst einen Spieler betäuben. Dazu deutest Du einen Schlag ins Genick des Opfers mit den Worten „Betäubt“ oder „Bömpf“ an. Wenn Dein Opfer nichts von der Attacke bemerkt hast Du es erfolgreich betäubt. 
Entfesseln:
Du kannst Dich aus Fesseln befreien. Achtung Fesseln sind immer nur anzudeuten und nie real auszuführen.
Meucheln 1:
Wie beim Betäuben kannst Du ein Opfer hinterrücks meucheln. Du tippst dabei mit einer dolchartigen Waffe auf die Schulter des Opfers oder deutest einen Kehlenschnitt an. Das Opfer ist damit auf 0 Lebenspunkte. Wenn das Opfer Deinen hinterhältigen Angriff bemerkt gelingt das Meucheln nicht. 
Taschendiebstahl: 
Zusätzlich zum normalem Dieben, dass ja jeder Charakter kann, beherrscht ein Dieb das besondere Geschick Gegenstände, Taschen, etc direkt vom Körper eines Opfers zu stehlen. Dies wird dargestellt indem der Dieb eine Kluppe unbemerkt an dem zu stehlenden Teil befestigt und die Spielleitung informiert. Die SL übergibt ihm dann nach Rücksprache mit dem Opfer den gediebten Gegenstand. 
Startausrüstung:

2 Goldmünzen und Kluppen

Dein Hintergrund
Wir möchten ein bisschen mehr über Deinen Charakter erfahren. Bitte beantworte uns die berühmten 6 Fragen des Tino Gertl so gut als möglich. Du kannst uns gerne auch noch mehr Geschichte zu Deinem Hintergrund schicken. 

Womit setzt sich dein Charakter gerade auseinander, was beschäftigt ihn? 

     
Welche Menschen, Dinge und/oder Grundsätze bedeuten deinem Charakter am meisten und warum? 

     
Was liebt dein Charakter am meisten? 

     
Womit könnte man deinem Charakter im Moment die größte Freude machen? 

     
Wen oder was hasst dein Charakter so sehr, dass er ihm den Tod oder die Zerstörung wünscht? 

     
Wovor fürchtet sich dein Charakter am meisten? 

     
Charakterbogen Irgendwie Mysterie

Name: 
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	4

	Klugheit
	3
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