Name Spieler: 
     
Name Charakter: 
     
Klasse: Magier / Zauberer
Lebenspunkte: 4

Magiepunkte: 22
Fähigkeiten:

Schwert tragen:
Du kannst mit einer larptauglichen Handwaffe entsprechend den Kampfregeln kämpfen, allerdings keine Wurfwaffen (Steine, Dolche…) und auch keine Bögen. 
Lesen und Schreiben:
Du kannst in Deiner Sprache lesen und schreiben. 
Konzentration 1:
Du kannst Zauber auch in lauter Umgebung wirken, oder Dich während dem Wirken des Zauberns bewegen
Meditation 2:
Du regenerierst 3 MP pro Viertelstunde Meditation.
Magietheorie:
Du hast Magie erlernt und studiert. Du weißt vieles über Zusammenhänge magischer Natur. Wenn Du meinst etwas wissen zu können weil Du Magietheoretiker bist frage die SL.
Startausrüstung:
Du besitzt Dein Zauberbuch.
5 Goldmünzen

Sprüche:
Feuerball 2, Schildbrecher, Blitzstrahl, Fesselung, Licht, Magischer Bote, Heilung 1, Magische Waffe 2
Dein Hintergrund

Womit setzt sich dein Charakter gerade auseinander, was beschäftigt ihn? 

     
Welche Menschen, Dinge und/oder Grundsätze bedeuten deinem Charakter am meisten und warum? 

     
Was liebt dein Charakter am meisten? 

     
Womit könnte man deinem Charakter im Moment die größte Freude machen? 

     
Wen oder was hasst dein Charakter so sehr, dass er ihm den Tod oder die Zerstörung wünscht? 

     
Wovor fürchtet sich dein Charakter am meisten? 

     
Charakterbogen Irgendwie Mysterie

Name: 

	Stärke
	3

	Geschicklichkeit
	4

	Essenz
	1

	Klugheit
	2


Lebenspunkte: 3
Magiepunkte: 22
	Fähigkeiten
	Punkte

	Lesen und Schreiben
	8

	Konzentration 1
	12

	Meditation 2
	8

	Schwert tragen
	35

	Magietheorie
	12

	22 Magiepunkte
	48

	
	


Spezialisierte Schule: Kampf

Gegenschule: Schutz

	Sprüche
	Lehre
	Stufe
	Punkte

	Feuerball 2
	Kampf
	2
	12

	Schildbrecher
	Kampf
	2
	12

	Blitzstrahl
	Kampf
	1
	6

	Fesselung
	Kampf
	1
	6

	Licht
	Veränd
	1
	6

	Magischer Bote
	Veränd
	1
	6

	Heilung 1
	Lebens
	1
	6

	Magische Waffe 2
	Kampf
	3
	18

	
	
	
	

	Gesamt
	
	
	195


