Name Spieler: 
     
Name Charakter: 
     
Klasse: Söldner / Barbar
Lebenspunkte: 4 + 1 = 5
Magiepunkte: 0
Fähigkeiten:

Schwert (oder andere Einhandwaffe) tragen:

Du kannst mit einer larptauglichen Handwaffe entsprechend den Kampfregeln kämpfen, allerdings keine Wurfwaffen (Steine, Dolche…) und auch keine Bögen. 
Rüstung tragen (Leder- bis Vollplatte):

Du kannst eine Rüstung tragen. Die Rüstungspunkte Deiner Rüstung erfährst Du beim „CheckIn“ beim Spielstart. Barbaren & Söldner tragen keine Schilde!
Zweite Handwaffe tragen:

Der Söldner verwendet eine zweite Handwaffe (Schwert, Axt etc) um noch besser und noch schneller noch mehr Gegner zerlegen zu können. Dafür trägt er kein Schild. 

Erste Hilfe:
Verhindert das Verbluten eines Charakters nachdem man auf 0 LP (Lebenspunkte) ist. Bitte Verbandszeug mitnehmen. 
zusätzlicher Lebenspunkt: 
Dein Charakter hat 5 statt 4 Lebenspunkte. 
Rüstung reparieren:

Du kannst im Kampf beschädigte Rüstungen reparieren. Die Reparatur eines Rüstungspunktes kostet Dich 5min. (Codex Modifikation)
Startausrüstung:
3 Heiltränke (heilt jew. 1 LP)

10 Goldmünzen, das ist doppelt so viel wie der Standard

Dein Hintergrund

Womit setzt sich dein Charakter gerade auseinander, was beschäftigt ihn? 

     
Welche Menschen, Dinge und/oder Grundsätze bedeuten deinem Charakter am meisten und warum? 


Was liebt dein Charakter am meisten? 


Womit könnte man deinem Charakter im Moment die größte Freude machen? 


Wen oder was hasst dein Charakter so sehr, dass er ihm den Tod oder die Zerstörung wünscht? 


Wovor fürchtet sich dein Charakter am meisten? 


Charakterbogen Irgendwie Mysterie

Name: 

	Stärke
	1

	Geschicklichkeit
	2

	Essenz
	4

	Klugheit
	3
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